Конспект урока
I этап  - этап мотивации (самоопределения)

Здравствуйте, мои юные информатики. Садитесь. Я рада приветствовать вас доброй улыбкой и хорошим настроением. Надеюсь, что мы сегодня хорошо поработаем, и урок будет для вас интересным и полезным.
(звучит мелодия)

К Мастеру в стрельбе из лука пришли трое новичков и попросили научить их стрелять. 

Чтобы выбрать кого-то одного, Мастер предложил пройти им небольшое испытание. Он повесил на дерево мишень и спросил каждого:

- Что ты видишь перед собой? 
Первый сказал:
- Я вижу дерево, на котором висит мишень. А позади зелёная лужайка, а на ней растут цветы.

- Хорошо, - сказал Мастер и подозвал следующего претендента в ученики. 

- А ты что видишь перед собой?

- Я вижу мишень, дерево, поляну, цветы и тебя, Мастер.

- Хорошо! – ответил Мастер и задал такой же вопрос третьему новичку. 

– Прости, Мастер. Наверное, у меня что-то случилось со зрением. Как я ни стараюсь, не вижу ничего, кроме центра мишени.
Молодец! - сказал Мастер. - Ты добьёшься в жизни больших успехов. Когда есть цель, всё остальное не имеет значения.

А какая основная цель любого урока? (получить знания). Сегодня вашим помощником в достижении этой цели будет «Дневник урока». Он даст вам возможность записывать каждую деталь урока. И начнем мы с вопроса. Напишите, что вы ожидаете от нашего урока.
II этап – этап актуализации и пробного учебного действия

Ребята, напомните мне, пожалуйста, что вы изучали на прошлых уроках? (алгоритмы, исполнители алгоритмов, системы команд исполнителя). Давайте поговорим об этом более подробно. 
Посмотрите на задание №1 в ваших «Дневниках урока». Перед вам таблица, в которую внесены понятия и их значения. Ваша задача соединить их между собой стрелками. 

	Алгоритм
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	Обстановка, в которой может действовать исполнитель.

	Исполнитель
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	Набор команд, которые исполнитель «понимает» и может выполнить.

	Среда исполнителя
	
	Конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату.

	Система команд исполнителя
	
	Человек, группа людей, животные и технические устройства, способные выполнить заданные команды.


Поменяйтесь своими дневниками. Проверим работы друг друга. Правильные ответы на экране. Если ваши ответы совпали с моими, то поставьте плюс. Если вы ошиблись, то не расстраивайтесь – впереди еще много заданий и у вас будет возможность продемонстрировать свои знания.
Напомните мне еще раз определение исполнителя. (Исполнитель – это человек, группа людей, животные и технические устройства, способные выполнить заданные команды). Я предлагаю вам определить типы исполнителей в предложенных ситуациях:
1. Ученик 6 класса выполняет ДЗ по информатике (человек).
2. Автомат на конвейере наполняет бутылки лимонадом (техническое устройство).
3. Дрессировщик обучает собаку команде «Голос!» (животное).
4. Оркестр исполняет музыкальное произведение (группа людей).
И сейчас для вас прозвучал «Концерт для фортепиано с оркестром» Рахманинова.
Продолжаем работать. В этой коробке я собрала разные объекты. Но лишь некоторые из них являются алгоритмами. Ваша задача найти их.
1. Инструкция по использованию телефона
2. Рецепт блюда

3. Список покупок
4. Коробка каши

III этап – этап выявления места и причины затруднения

Ребята, вы знаете, что я живу в другом городе. И представьте, как мне было трудно найти вашу школу. Какие только советы мне не давали!  Скажите, а какими бы вы способами объяснили мне путь к вашей школе? (рассказали словами, записали на листочке, нарисовали схему). А сколько всего существует таких способов?

IV этап – этап построения проекта выхода из затруднения

Скажите, мы можем ответить на этот вопрос?  А вы хотите найти ответ на него?  Попробуйте сформулировать тему нашего урока. («Формы записи алгоритмов»). Давайте запишем в ваших «Дневниках урока» тему – «Формы записи алгоритмов». А какую цель мы для себя поставим? 
V этап– этап реализации построенного проекта
Напомните, что такое алгоритм (конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату). Алгоритмы бывают разными. Вы познакомитесь с ними на следующих урока.  Разными являются и формы их представления. Как вы думаете, в какой форме человек чаще всего составляет и выполняет алгоритмы в повседневной жизни? (словесной). 
Действительно, наиболее удобной и хорошо воспринимаемой  нами является словесная форма. Давайте запишем первую форму представления алгоритма – словесная.

Предлагаю вам составить словесный алгоритм действий школьника, который утром собирается в школу. Работать будем в парах. Перед вами на партах на карточках прописаны действия школьника. Ваша задача расставить их в том порядке, чтобы получился алгоритм. 
1. Встать с постели.
2. Умыться и почистить зубы.

3. Сделать утреннюю гимнастику.

4. Позавтракать.

5. Одеться.

6. Пойти в школу.

Еще одной из форм представления алгоритма является таблица. Задание №2 в «Дневниках урока». Давайте составим алгоритм решения примера: 32+4*7-11=49. 
	№
	Действие
	Результат

	1
	4*7
	28

	2
	32+28
	60

	3
	60-11
	49


Как же называется такая форма записи алгоритма? (в виде таблицы) Запишите это в свои «Дневники урока». 

Но все же наибольшее распространение, благодаря своей наглядности, получил графический способ записи алгоритмов. Запишите это в «Дневники урока». Одной из форм такого представления являются рисунки. Представьте себе, что вы не умеете ни читать, ни писать, ни считать. Но вы очень любите рассматривать картинки. Вам дано задание – построить алгоритм жизненного цикла цветка, используя графические изображения. Давайте выполним это задание и увидим весь путь роста растения. Работать будем у доски по цепочке.
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В мире цветов я желала б остаться,
Стать героиней рассказов и сказок,
Чтоб красотой каждый день любоваться,
Слиться с гармонией света и красок.

Но более строгой формой графической формы представления алгоритма являются блок-схемы. Мы с вами научимся грамотно их составлять. Для записи блок – схемы используются условные обозначения – геометрические фигуры. На ваших столах есть памятки. Обратите на них внимание и скажите – с помощью какой фигуры обозначается начало или конец алгоритма? (с помощью овала) Какая фигура отвечает за ввод или вывод данных? (параллелограмм). С помощью какой фигуры обозначается такое действие алгоритма, как принятие решения? (ромб). А какая фигура поможет нам выполнить действия? (прямоугольник). 
	Название фигуры
	Изображение
	Обозначаемый шаг алгоритма

	Овал
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	Начало или конец алгоритма

	Параллелограмм
	

	Ввод или вывод  данных

	Ромб
	

	Принятие решения

	Прямоугольник
	

	Выполнения действий

	Стрелка
	
	Последовательность действий


Последовательность действий указывается с помощью стрелок, которые соединяют  фигуры, обозначающие шаги алгоритма.
Ребята, а вы знаете, что 2017 год указом президента РФ Путиным В. В. объявлен годом…экологии. Цель данного решения – улучшить состояние экологической безопасности страны. А что мы с вами можем для этого сделать? (не сорить, бережно относиться к природе).  А я вам предлагаю посадить дерево – символ нашей страны березку. Ведь как сказал  А.Прокофьев:
Люблю берёзку русскую,
То светлую, то грустную,
В белёном сарафанчике,
С платочками в карманчиках.
И если каждый из нас сейчас это сделает, то получится целый лес. А вы знаете, что дерево средней величины за 24 часа восстанавливает столько кислорода, сколько необходимо для дыхания трех человек. За один теплый  солнечный день гектар леса поглощает из воздуха 220-280 кг углекислого газа и выделяет 180-200 кг кислорода.

Давайте выполним задание №3 -  запишем алгоритм посадки саженца березы в виде блок-схемы. Работаем у доски и в тетрадях.
С помощью какой геометрической фигуры обозначим начало алгоритма? (овал). Рисуем овал. Записываем внутри него слово «начало». Как указывается последовательность действий? (с помощью стрелок). Рисуем стрелку. С помощью какой геометрической фигуры обозначим выполняемые действия? (с помощью прямоугольника). Запишем последовательно: выкопать ямку, опустить саженец, засыпать саженец землей, полить. С помощью какой геометрической фигуры обозначим конец алгоритма? (овал). Рисуем овал и записываем внутри него слово «конец».
Вот мы и посадили наши деревья. Пройдет 40-50 лет и наш лес будет высоким и стройным. Давайте представим как мы с вами по нему гуляем. 
ФИЗМИНУТКА

Ребята, а как вы думаете - в какой форме нужно записать алгоритм, чтобы его понял исполнитель? (в виде программы). Программа – это алгоритм, записанный на языке, понятном исполнителю. Чтобы запомнить это определение, я предлагаю воспользоваться таблицей, в которой каждое слово мы заменим на изображение.

	Программа - это

	алгоритм


	
	
	


Прочитайте это определение еще раз. 
VI этап– этап первичного закрепления с проговариванием во внешней речи

У нас на уроке в гостях настоящий магистр. Он к нам пришел с заданием №4.  Работаем индивидуально.
	Выполните действия алгоритма и скажите - что бывает в море?

1. Напишите слово МОРЕ.

2. Поменяйте местами первую и последнюю буквы – ЕОРМ.

3. Уберите первую букву – ОРМ.

4. Припишите слева букву Т – ТОРМ.

5. Припишите слева букву Ш – ШТОРМ.


Ребята, какую форму алгоритма вы сейчас использовали? (словесную)
А еще к нам пришел программист. И у него тоже есть для вас задание №5. Работаем в группах.
	Установите правильную последовательность действий в алгоритме и составьте блок-схему этого алгоритма. В геометрических фигурах написать номера действий.
1. Проверить содержимое флеш-накопителя  на вирусы. 

2. Остановить работу флеш-накопителя. 

3. Вставить флеш-накопителя в компьютер.

4. Вынуть флеш-накопителя из разъема. 

5. Скачать нужный файл. 



VII – этап самостоятельной работы с самопроверкой по эталону
Я предлагаю вам выполнить задание №6 в «Дневниках урока» - заполнить таблицу с опорой на схему. Проверим задание. Правильная таблица на экране.

Посмотрите на задание №7. Перед вами текст, в котором пропущены слова. Прочитайте его и вставьте эти  слова. Работаем индивидуально. Проверим задание. Правильная таблица на экране.
	Для человека удобно записывать алгоритм в следующих формах:…………, ………………. Для обозначения шагов алгоритмов в блок-схемах используют геометрические фигуры:…………, параллелограмм, ромб и …………………. Порядок выполнения соответствующих шагов задают…………… Алгоритм, выполненный на языке, понятном исполнителю, называют …………………….


VIII этап – этап включения в систему знаний и повторений
Ребята, скажите - с какими формами записи алгоритма мы познакомились на уроке? Какая из них вам показалась наиболее понятной? С какой формой записи алгоритма было интересно работать? При выполнении каких заданий вы столкнулись с трудностями? Какие из предложенных заданий вам было интересно выполнять? Чем они вас привлекли? Где вы можете применить новые знания?

IX этап – этап рефлексии учебной деятельности
Дома вы будете продолжать работать над темой «Формы записи алгоритмов». Запишите задание в дневник: параграф 16 учебника – для всех.  И второе задание по выбору: 
1. или составить 2 алгоритма из повседневной жизни и записать их в словесной и графической формах, 

2. или оформить мини-книжку в которой будет описано – определение алгоритма, формы представления и приведен один пример. 
Ребята, откройте первую страницу «Дневника урока» и вспомните как вы ответили на вопрос – Что я ожидаю от урока?  На последней странице «Дневника урока» вы видите прямоугольники зеленого, желтого и красного цветов. Я попрошу вас выбрать лишь один и поставить около него  галочку:  около зеленого, если ваши ожидания оправдались, около желтого, если ожидания оправдались не в полной мере и около красного, если ожидания совсем не оправдались. 
Я же, как учитель, довольна вашей работой на уроке и хочу оценить.

Завершая наш урок, я хочу вам пожелать побольше прекрасных мгновений в вашей жизни. Пусть не в нашей власти остановить их, но сохранить воспоминания о них в наших сердцах мы можем. Надеюсь, что сегодняшний урок останется в вашей памяти одним из прекрасных мгновений! Спасибо, друзья мои, за урок!
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