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	Алгоритм
	
	Обстановка, в которой может действовать исполнитель.

	Исполнитель
	
	Набор команд, которые исполнитель «понимает» и может выполнить.

	Среда исполнителя
	
	Конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату.

	Система команд исполнителя
	
	Человек, группа людей, животные и технические устройства, способные выполнить заданные команды.



	Название фигуры
	Изображение
	Обозначаемый шаг алгоритма

	Овал
	
	Начало или конец алгоритма

	Параллелограмм
	
	Ввод или вывод  данных

	Ромб
	

	

	Прямоугольник
	
	Выполнения действий

	
	
	Последовательность действий






	№
	Действие
	Результат
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«Дневник урока»








ученика(цы) 6в класса


МБОУ «СОШ №33» 


г. Энгельса 


Саратовской области











_______________________________


фамилия


_______________________________


имя








Задание №5


Установить правильную последовательность действий в алгоритме и составить блок-схему этого алгоритма. В геометрических фигурах написать номера действий.





Что я ожидаю от урока?















































1. Проверить содержимое флеш-носителя на вирусы. 


2. Остановить работу флеш-носителя. 


3. Вставить флеш-носитель в компьютер.


4. Вынуть флеш-носитель из разъема. 


5. Скачать нужный файл. 





Задание №1


Соединить понятия с их значениями при помощи стрелок.





Задание №6 


Прочитать текст и вставить в него пропущенные слова.





Для человека удобно записывать алгоритм в следующих формах:…………………., ………………………. Для обозначения шагов алгоритмов в блок-схемах используют геометрические фигуры:……………, параллелограмм, ромб и …………………………………. Порядок выполнения соответствующих шагов задают………………… Алгоритм, записанный на языке, понятном исполнителю, называется  ……………………..





Тема урока: _________________________________


____________________________________________








Что я получил от урока?





Задание №3


Записать в виде блок-схемы алгоритм посадки дерева





Задание №2


Составить алгоритм решения примера


32+4*7-11.








ЗАПОМНИ!





Программа - это


























  алгоритм














1.___________________________________________


2.___________________________________________


3.___________________________________________


4.___________________________________________











Задание №4


Выполнить действия алгоритма и сказать - что бывает в море?





1.___________________________________________


2.___________________________________________


3.___________________________________________


4.___________________________________________


5.___________________________________________














Все дело в мгновении… Оно определяет жизнь!


Франц Кафка





Задание №7


Заполнить таблицу с опорой на учебник








